@ @ @ |-|_—. M Escuela Superior de Ingenieria Informatica

UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LAMANCHA

Concurso de

% creacion d

VIR ghaR

i

Videojuegos

Bases del concurso:

1. En este concurso puede participar cualquier alumno matriculado en alguna de las
titulaciones de la Escuela Superior de Ingenieria Informatica.

2. Para participar, el alumno debe presentar a concurso un videojuego desarrollado
por €l mismo, original y que no haya sido premiado con anterioridad.

3. El género y la tematica del videojuego es libre, aunque se valorara positivamente
que en el mismo aparezca la mascota de la Escuela (TerESllca). Los alumnos
participantes pueden descargar las imagenes de la mascota que se encuentran en
la carpeta “mascota ESII” en el servidor ftp del DSI (ftp:/ftp.dsi.ucim.es/).

4. Se permite el uso de librerias de programacioén de videojuegos, pero no de
herramientas de desarrollo rapido de videojuegos. Los recursos graficos y sonoros
pueden ser de creacién propia o tomados de terceros, pero en este ultimo caso sélo
se permitiran si cuenta con licencia de libre uso y el alumno indica su procedencia.

5. Los participantes deben entregar, en Secretaria del Centro, un CD-ROM que
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incluya el archivo ejecutable del videojuego, el cédigo fuente del mismo, y un fichero
Leeme.txt con la informacion del autor e instrucciones para ejecutar y jugar. El N-I r
plazo para presentar trabajos al concurso termina el martes 6 de abril de 2010
a las 14:00 horas. scue la
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6. Un jurado de expertos elegira al mejor de los videojuegos. El jurado estara
compuesto por miembros de la Escuela Superior de Ingenieria Informatica, el
Instituto de Investigacion en Informatica de Albacete, y el Departamento de
Sistemas Informaticos.

7. El fallo del jurado se dara a conocer el martes dia 13 de abril de 2010, y su
decision sera inapelable.

8. El videojuego ganador sera premiado con un ordenador ultraportatil Acer
Aspire ONE o similar, patrocinado por la propia Escuela, que sera dado al autor en
un acto de entrega de premios aun por fijar.

9. Los participantes aceptan que el material remitido a concurso pueda ser utilizado
por la Escuela Superior de Ingenieria Informatica para fines relacionados con este
concurso y posteriores ediciones del mismo, asi como la promocién de los estudios
de informatica, respetando en todo caso la autoria del alumno sobre el propio
videojuego.

10. La participacion en este concurso supone la aceptacion de sus bases.

Contacto: JosePascual.Molina@uclm.es




