1º curso de Ingeniería Técnica Industrial - MECANICOS

FUNDAMENTOS DE INFORMÁTICA

PRACTICA 0

Teclear programa.c
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main(void)

{

   int i, j;

   clrscr(); /* Borra la pantalla */

   printf(" Programa que escribe la tabla de multiplicar \n ");

   /* ¿Para qué sirve \n? */

   /* Vamos a imprimir la primera fila */

   for(j=0;j<10;j++) printf(" %d",j);

   /* Quita el espacio que precede al % ¿Qué ocurre? */

   printf("\n\n");

   /* Quitad algún ; ¿Qué ocurre? */

   /* Vamos a imprimir las restantes filas */

   for(i=0;i<10;i++)

   { /* Quita las llaves y observa el resultado */

       printf("%d",i);

       for(j=0;j<10;j++) 

             printf(" %d",i*j);

       printf("\n");

   }

   return 0; /* Quita esta línea y observa el resultado */

}

· Salvar, cerrar y cargar el programa. ¿Qué significa la estrella que aparece de vez en cuando en la parte inferior izquierda de la ventana activa?

· ¿Qué significan los distintos colores en el código que hemos tecleado?

· ¿Qué librerías hemos utilizado?

1) Familiarizarse con los menús del entorno integrado de desarrollo de Turbo C

2) Compilar programa.c y obtener programa.obj
· Corrección de errores a través de la ventana Message
· Comprobar la generación del fichero objeto

3) Enlazar programa.obj y obtener programa.exe 

· Comprobar la generación del fichero ejecutable

· Una vez creado el programa ejecutable, ¿seguimos necesitando el compilador?

4) Ejecutar programa.exe desde el entorno

· Ejecutar el programa desde el entorno

· Ejecutar el programa desde el MS-DOS. 

5) Ejecutar programa.exe paso a paso y 

· Visualizar el valor de las variables

· Observar su evolución en la ventana output
