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5.1 Introduccidén

o En el Tema 2 vimos diferentes técnicas de visualizacion de la informacién
Datos de 1 6 2 dimensiones
3 6 mas dimensiones
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5.1 Introduccidén

 En el Tema 4 vimos diferentes modos de distorsionar una imagen
gue contiene demasiada informacion, para poder ver con detalle un
pedazo de informacion y como se relaciona con el contexto




5.1 Introduccién

o En este tema veremos diferentes técnicas de Interaccidn con una
imagen estatica que muestra informacion:
o @Graficos
Cambiar representacion

Cambiar colores
Filtrar datos de interés

o Grafos

Mostrar relaciones entre nodos
Eliminar partes no interesantes

» También existe otro tipo de interaccion, el relacionado con la
comunicacion del Humano al Computador (HCI), dimension de la
cual también veremos algunas técnicas y estandares bien
conocidos.
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5.2 Interaccion con la Informacion

 Unaimagen estatica posee informacion valida para ser analizada.

 Pero si la cantidad de informacion que representa crece de forma
desmesurada, es dificil para el usuario interpretarla y encontrar
relaciones o conclusiones pertinentes.

« Lainteraccion supone un dialogo entre el usuario y el sistema,
permitiendo al usuario la exploracion del conjunto de datos mostrados
en pantalla.

 Existen distintas taxonomias para clasificar las técnicas de interaccion.
La mas reciente rvi kang and stasko, 20071 |aS ordena segun el objetivo del usuario:

Seleccionar
Explorar
Reconfigurar
Codificar
Abstraccion
Filtrar
Conectar
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5.2.1 Interaccion con la Informacion:
Seleccionar

» Seleccionar: marcar objetos de informacion para poder localizarlos
con sencillez.

» Al marcar un objeto o item de informacion, el usuario puede:
o Seguirle la pista cuando cambie la representacion de la informacion
o Localizarlo facilmente entre un conjunto masivo de datos

.()-ll“w rursing heme g2 ixl
Ble Dust Magee! Seapshot  Help

» Ejemplos de seleccion: injuris

Los registros de interés se seleccionan

Si se varia alguna variable del eje x 6 y, seguiran marca

en su nueva localizacién en la pantalla.

Falls

®s51103




5.2.1 Interaccion con la Informacion:
Seleccionar

» TableLens permite seleccionar filas y columnas, resaltandolas.

age total populati... Population age

Aver d 0-14... Population aged 15-64 Population aged 65+
E '
—
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al populati... Population age

d 0-14... Population aged 15-64 Population aged 65+
E -
E

m nm” E

Al ordenar las filas por la segunda columna,
Las filas previamente seleccionadas siguen
Resaltadas.
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5.2.1 Interaccion con la Informacion:
Seleccionar

» En Google Maps: si marcamos varios puntos, al hacer zoom out
podremos seguir localizandolos en el mapa facilmente
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5.2. 1interaccion con la Informacion:
Seleccionar

» Latecnica de interaccion de Seleccion tiene un objetivo especial,
gue es la realizacion de otra actividad de interaccion sobre los
elementos seleccionados.

» Asi, la técnica de Seleccion siempre se empareja con otra técnica
para enriquecer la tarea de exploracion y descubrimiento de la
informacion por parte del usuario.



5.1 Introduccidn

5.2 Interaccién con la Informacion
5.2.1 Seleccionar
5.2.2 Explorar



5.2.2 Interaccion con la Informacion:
Explorar

o Explorar: permitir al usuario examinar un subconjunto distinto de
casos o items de informacion.

» Al contemplar la visualizacion de una informacion, es posible que el
usuario no pueda ver todos los datos porque:

- Demasiados datos que no caben en pantalla
o Limites de percepciéon del ser humano

» Explorar no significa cambiar la representacion; normalmente, un
subconjunto de datos aparece a la vez que otro sale de la
representacion.

» Destacamos 2 tipos de exploracion:
> Panning (recorrido)
o Direct-Walk (paso directo)



5.2.2 Interaccion con la Informacion:
Explorar: Panning

» Explorar: Panning
> Movimiento de la cAmara mientras la escena permanece fija 6
> Movimiento de la escena mientras la camara permanece fija

» Normalmente, las acciones de panning se suele realizar mediante:
o Raton: coger imagen y trasladarla

o Barras de Scroll: con el teclado o el ratdn, estas barras pueden
desplazarse en vertical u horizontal.



5.2.2 Interaccion con la Informacion:
- Explorar: Panning

» Ejemplos de Panning con raton:
1 o Exploracion de grafos de redes sociales con Vizster
http://vis.stanford.edu/files/vizster.wmv

o Mapa de Google Maps: todo el mundo no cabe en la pantalla! (con un
zoom fijo)

Técnicas de Interaccién 15


http://vis.stanford.edu/files/vizster.wmv

5.2.2 Interaccion con la Informacion:

Explorar: Panning

» Ejemplos de Panning con barras de scroll:

o Matriz de Dispersion en Weka, donde todas las filas no caben en pantalla
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5.2.2 Interaccion con la Informacion:
Explorar: Direct-Walk

» Explorar: Direct-Walk

o Traslado suave de la posicion original a otro punto pulsando el raton
sobre él o6

> Traslado directo de un punto a otro al pulsar el ratdn sobre un
hipervinculo

o Direct-Walk con traslado suave:

o Mienal Thagaprie bt (e
playscript record book
: hold :
register script s las entre _ accumulation
o * o volume @ collection
o
[e] subdivision .
book of accounf® ° ® aggregation
% - assemblage
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http://www.visualthesaurus.com/app/view

5.2.2 Interaccion con la Informacion:
Explorar: Direct-Walk

o Direct-Walk con traslado directo:

o Hipervinculos de texto comunes en Word: pasar de un indice a la pagina
correspondiente de una seccion sobre la que se hace click.

- Enlazar una celda excel con otra hoja de datos


http://www.youtube.com/watch?v=tJBUY0n92MI
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5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar

» Reconfigurar: el usuario puede cambiar la distribucion de la
representacion de los datos para asi poder observar la informacion
desde diferentes perspectivas.

» Asi se aumentan las probabilidades de encontrar datos o relaciones
entre datos ocultas.

» En la literatura existente podemos encontrar diferentes técnicas de
reconfiguracion:

o Qrdenar e Intercambiar

o Cambiar variables de los ejes
o Ajuste de la linea base

> Mover datos liboremente

> Rotacion

o Jitter



5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: ordenar e intercambiar

e Ordenar e Intercambiar:
o Qrdenar series de datos dado el valor de una variable
o Juntar series de datos para facilitar su comparacion

» Ej: base de datos de coches mostrada con la técnica de
visualizacion Table Lens, ordenando las columnas por el valor de
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Encontramos relacion
entre los caballos
y el nimero de cilindros




180.00 -
160.00 -
140.00 -
120.00 4
100.00 4
80.00
60.00 -
40.00
20.00
0.00 =

=

5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: ordenar e intercambiar

Ej: En una grafica de barras, podemos poner juntas las barras que nos

interesen:
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5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: variables de los ejes

« Cambiar las variables de los ejes:

> Cuando la base de datos contiene mas variables de las que la técnica de
visualizacion permite mostrar, es deseable poder elegir qué variables
mostrar.

° Sino queremos cambiar las variables mostradas, podemos cambiar los
ejes en los que aparecen, para intentar encontrar patrones que de otra
forma se nos escapan.

» Ej: en Weka, cambiar la variable del eje Y en una grafica de

X: petallLength (Num) ~ Y: petalWdith (Num) % X: petalLength (Num) ~|iY: sepalWidth (Num) T
Colour: class (Nom) v |Select Instance Colour: class (Nom) ~ Select Instance s
Reset | Clear | Open | Save | Jitter [ Reset | Clear | Open | Save | Jitter [

Plot: iris-weka.filters.unsupervised.attribute. NumericToNominal Plot: iris-weka.filters.unsupervised.attribute.NumericToNominal-Rlast

xxxxx
xxxxxx



5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: variables de los ejes

Ej: en XmdvTool, podemos reconfigurar los ejes, manual o
automaticamente. En el ejemplo, la base de datos de coches se
muestra con al técnica de visualizacion de Coordenadas Paralelas,
donde vimos que el orden de los ejes importa mucho para encontrar
patrones. Xmdvtool permite ordenar los ejes automaticamente
segun varios criterios a elegir (en el ejemplo, correlacion de

MPU Cyl HOI \’\PI"’ Acb qu Orl HOI Cyl V\’el" Yeﬂ M'_IU Orl" ACL
521 5.47 260.5 5700 31.25 83.15 332 260.5 8.47 5700 83.15 52.1 3.32 31.25

295 253 1300 68.85 59 0.68 375
59 253 295 1300 3.75 68.85 0.68



5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: ajuste de la Linea Base

» Ajuste de laLinea Base:

o En diagramas de barras apiladas, es posible que se quiera facilitar la
comparacion de una categoria concreta en diferentes series, lo cual es
complicado si no parten de una misma linea base
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5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: ajuste de la Linea Base

 En[Chua et al . 1995] se muestra un sistema de representacion
tridimensional de datos. Por motivos de perspectiva, el tamafno
puede ser enganoso, y también puede haber oclusion de datos.
Aqui. Los datos seleccionados parten de otra linea base para su

mejor visualizacion.
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videos/SDM - minuto 3.40 cambio de base line.mov

5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: movimiento libre

e Mover datos libremente:

c En numerosas ocasiones la relacion que hay entre ciertos elementos es
subjetiva o no calculable de forma obvia por un proceso automatico.

Ej: ordenar a mano documentos preordenados en el navegador Data
Mountain [Robertson el at, 1998].



videos/Data Mountain.mov

5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: rotacion

» Rotacion: cambiar la perspectiva para evitar solapamiento de
datos o acercar datos lejanos (efecto 3D):

> Rotar el punto de vista del usuario
> Rotar parte de la representacion de la imagen

» Ej con Spotfire, grafico de dispersion 3D, rotar el punto de vista para
verlo desde ‘abajo’

IMC



5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: rotacion

» Ej, como vimos en el Tema 4, los Cone Trees son arboles que se
dibujan como si estuviéramos en un espacio hiperbdlico. Se estima
gue asi cabe mucha mas informacion y no se solapan los nodos.



5.2.3 Interaccion con la Informacion:
Reconfigurar: jitter

« Jitter: también sirve para eliminar el solapamiento entre casos.
Segun el grado de jitter insertado, todos los casos se desplazan de

forma aleatoria alrededor de su posicion inicial.

De esta forma, la imagen final no representa los valores reales de
los datos, pero es aproximada y en teoria habra eliminado el
solapamiento de los datos que nos interesan.

Ej. Cambio de jitter en Weka

+ Y: City-mpg (Num)
¥ Select Instance

X: Curb-weight (Num)

* Y: City-mpg (Num)
Colour: Symboling (Nom)

X: Curb-weight (Num)

Colour: Symboling (Nom) ~ | Select Instance -
Reset | Clear H Open H Save ‘ Jitter |l Reset ‘ Clear H Open H Save ‘ Jitter| T
Plot: automobile Plot: automobile
Solapamiento de casos =, -

s
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5.2.4 Interaccion con la Informacion:

Codificar

» Codificar: consiste en cambiar la apariencia de la representacion

visual

o Cambiando la técnica de visualizacion

o Cambiando algun componente (colores, formas, fuentes,...)

« Cambiar larepresentacidon: permite al usuario detectar relaciones
entre variables o registros mas dificiles o imposibles de detectar con
otro tipo de visualizacion.

Ej: usando Excel, con diagrama de barras no se percibe igual de bien la relacion entre el valor del délar y

12 3 4 5 6 7 8 9 101112 13 14
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m Valor del petrélero
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PSA v + w

5.2.4 Interaccion con la Informacion:
Codificar: cambiar componente

e Alterar el color: ejemplo con Spotfire. Base de datos con 3 variables, pero el diagrama de
dispersion normal solo podemos mostrar 2. Si afiadimos un color dependiendo del valor de la tercera
dimension (Tacto Rectal), podemos ver que:

o las personas con tacto rectal Aumentado o con nédulos tienen mas posibilidades de tener PSA alto.

o Las personas con tacto rectal normal no pasan de un PSA de 10.

o Marking
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5.2.4 Interaccion con la Informacion:
Codificar: cambiar componente

&  En [Spence and Tweedie, 1998], el Attribute Explorer permite:

1 o seleccionar qué subconjunto de datos observar segun el valor de una

variable, y con color superpuesto muestra cOmo cambian las
distribuciones del resto de variables.

o Seleccionar un rango de valores de salida, y ver qué valores deberian
tomar los parametros de entrada. \Ver video
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videos/Influence explorer.mov
videos/Influence explorer.mov
videos/Influence explorer.mov

5.2.4 Interaccion con la Informacion:
Codificar. cambiar componente

» Eltamaio y la forma pueden utilizarse, al igual que el color, para
representar el valor de una dimension extra.

« Cambios en color, forma, tamafo y afiadir texto son técnicas que
pueden convivir sobre una misma representacion

Ej: ademas de color, dar tamafio segun el valor del eje vertical (PSA). Ademas de ver mejor
la evolucion de valores, evitamos ocultamiento entre casos.
Marking

Bl Marking ~

Marker by
(Row Number) v +
Color by
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5.2.5 Interaccion con la Informacion:
ADbstraccion

Abstraccion: el usuario puede elegir qué nivel de detalle desea
observar. Asi, la representacion de un conjunto de datos puede
contemplarse en todo su contexto, o solo una parte.

Y, en cada caso, pueden de forma mas o menos detallada los
atributos y reqistros.

Existen varias formas de seleccionar el nivel de abstraccion, seca
cual sea la técnica de visualizacion utilizada:

o Detalles bajo demanda
o Toot-tip
o Zoom



5.2.5 Interaccidon con la Informacion:
Abstraccion: detalles bajo demanda

» Detalles bajo demanda: sobre una vision general, el usuario
selecciona sobre qué parte de la base de datos quiere mas
informacion.

» Ejemplo, TreeMap de la informacion de nuestro disco duro
(generado con la herramienta SequoiaView
www.win.tue.nl/sequoiaview)

o | alaal Podemos:

-contemplar todos los archivos
-abrir un archivo
-ver el tamafo de una carpeta
sas . : : n -bajar niveles
i ﬁ’f’f-"? - T L 45 5y -el color es el tipo de archivo:
- S— ’ — podemos quitar o afiadir tipos

weaiiit De archivo a colorear, segun
Los que nos interesen (aqui

los amarillos son .dll, y los

Clusters por directorio)



http://www.youtube.com/watch?v=HOs9bYW4YcE

5.2.5 Interaccion con la Informacion:
Abstraccion: detalles bajo demanda

» Ej: aplicacion SunBurst stasko and zhang,2000;, qU€ representa informacion
jerarquica y podemos seleccionar el angulo, los niveles a mostrar,
colores, etiquetas,...
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http://www.youtube.com/watch?v=rv5T-_apX74
http://www.youtube.com/watch?v=rv5T-_apX74
http://www.youtube.com/watch?v=rv5T-_apX74

5.2.5 Interaccion con la Informacion:
Abstraccion: tool-tip

» Tool-tip: mostrar detalle o explicacion, con una cadena de texto,

respecto al elemento sobre el cual se encuentra posicionado el
puntero del raton.

» Es un modo de interaccion muy conocido y existente en

practicamente la totalidad de aplicaciones, relacionadas o no con la
visualizacion de2veesses T E T

Prp |CI fy|CIt|A |S|ctttbt\v alize|
Plot M malized. Fuel-type Hum.

Price

o — X: Make Y: Price (click to enlarge)‘




5.2.5 Interaccion con la Informacion:
Abstraccion: zooming

Zooming: aumentar o disminuir la cercania con la que se
contempla la imagen. Al aumentar la cercania, no se ve todo el
contexto de la imagen, pero se pueden ver detalles que antes no se
veian (0 no se mostraban porgue no se podrian ver con claridad)

Zoom-in, Zoom-out.

Ejemplo clasico: mapa
http://www.youtube.com/watch?v=F5 Rh54UzWCc
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5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar

Filtrar: el usuario especifica una serie de condiciones para
determinar sobre qué subconjunto de los datos tiene interes.

El tipo de representacion no cambia, solo el subconjunto de datos
de interés.

Los datos no seleccionados por las condiciones establecidas por el
usuario pueden:

> Desaparecer o
o Cambiar su aspecto a otro menos llamativo que los seleccionados

Los datos seleccionados no cambian su representacion.



5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: magic lenses

» Elfiltrado se realiza mediante diferentes tipos de queries o
consultas:
Magic lenses
Queries booleanas
Queries por valor
Visual Queries
Brushing

» Magic Lenses: risnkin and stone,1005] €] puntero del raton hace de lente que

s emwbre la parederdaninagen seteccionada.
q)) La lente magica seleccionamos las que
P e [T Nos puedan interesar, y nos muestra su
localizacion

L
— = A\D '-_Ol Sllil
[0 Anaheim, CA ]
A

Long Beach, C O
O Los Angeles, CA
O Riverside, CA C
B San Diego, CA

Santa Ana, CA




5.2.6 Interaccion con la Informacion:

Filtrar: queries booleanas

 Queries booleanas: construir una consulta booleana a la base de
datos mediante herramientas visuales ofrecidas por la interfaz

e Ej: Vquery pones and Mcinnes, 19981 permite seleccionar las condiciones
|0gicas que unen varios términos de busqueda
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-Seleccionar en los circulos pero no en
Las intersecciones es un OR



5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: queries booleanas

» Ej: STARS [Anick et al, 1990]: los términos en filas son un AND y en
columnas forman un OR. Pueden activarse o desactivarse (no hay
NOT).

gl STARS:Query Reformulation Workspate 5
Flle Terms Help

ttlw EAUNUPF avesel from tape under Val
313 14
EACKUP savespt version 5.0
15 3 E<0
‘ version §

Q| JC

Apoly Channes Display Titles I
R ——

<




5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: queries por valor

» Queries por valor: construir una consulta a la base de datos
mediante herramientas visuales ofrecidas por la interfaz

° EJ Filter-Flow [Young and Shneiderman, 1993]

= FILTER ] FLOV/ INTERFACE v | o]
INITIAL

RESOLTING
“mn"“‘ ‘rocatioN || mawacee ||| sacary || v lLJnm.ovu:

T X [ MaNAGERX]

-Al seleccionar un atributo o tabla,
Podemos elegir el valor deseado

Aldo +

Ardres j [
Batara
Betty
Cachie
Caherme
Und,
Dedea
Deg
Eon
Edas
Elcobet!
Evelne
Faons
Feels
Grees
Gatoryas

G ngwee | -El OR se construye implicitamente
Hemh

Herdowp Mediante las filas
Hiva

Jarmt
Jorma

Ll

-Se une a las otras tablas con AND

-El grosor del ‘caudal de agua’ que
Sale de cada tabla representa la
Cantidad de casos que cumplen
La condicion construida.

CHERTUEEY ) [ CIEARTIow ]  — T —
| quit_|

Uggerng © 1391 Hurvan - Compter Letes schon Laberetory, Unversry of Menlerd. Al Baghts Heserved




5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: queries por valor

» Ej: en Spotfire podemos usar la pestaia de filtros para elegir que

valores representar y cuéte;o.\

v v X Filters

Scatter Plot
o Marking
B Marking v Antecedentes
Marker by 7! No
(Row Number) v + + V| PrimerGrado
Color by v| SegundoGrado
- Antecedentes v + v Edad
» =
n V| [50-59]
! 50 HENo S
— B PrimerGrado V| [60-69]
» p [m] [l SegundoGrado
< o jm} Shape by Details-on-Demand
L 30 o (None) ~ Antecedentes Edad
m =
20 . - n M Al values
B Size by
. J
10 O ‘ - ] [m]
a o = (None)
am = ' | : o .
18 20 22 24 28 30 32 34 36 38 40



5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: queries por valor

Ej: ViSDB keim eta, 1994) muestra los resultados de una consulta
utilizando la técnica a pixeles en Espiral, donde los resultados se
ordenan desde el centro hacia fuera (en espiral) segun su distancia
a la query indicada. (en amatrillo los que la cumplen totaimente).

17

|
s '{:-na‘. WG TR Lt el
W o

g G
AR N WY S el
P et ) sa-g

e r
P . _‘ _‘.',- 3
T = kel

LRI MO S
P . e *le e

b &

Resuit List
from Weather. Awr-Poliutson

| 4r-Poiiurion ar-same-location Weather |
———— Solar-Radiarion > 600 warw |

L _r-Poilution widh-tme-dif120) Wearier |




5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: queries por valor

» Ej: Name Voyager permite ver la distribucion de los nombres de
personas segun la fecha y sexo.

e Miiactra enln Ine nnmhrac niia rAnmian7an rnn o f||tr0 tedeado
Baby Name > C

Nombres de chicas
que comienzas por ‘C’


http://babynamewizard.com/voyager

5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: visual queries

» Visual queries: especificar con un dibujo la informacion requerida

Ej: Detexify

Permite buscar el comando en latex para insertar un simbolo en tu
documento.

Detexify? - LaTeX symbol classifier

classify:: nbo ) /“Draw /18"8‘

Score: 0.165696547514853
\usepackage{ amaaymd }
\circledR
textmode & mathmode
Score: 0.172482882534772
\usepackaga|{ textcomp }
\textregistered
textmode
Score: 0.179752854004882
\textregistered
textmode



http://detexify.kirelabs.org/classify.html

5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: visual queries

» Ej: Graphite permite dibujar un subgrafo y buscar los grafos que lo
contengan o se parezcan.
Video:



http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA
http://www.youtube.com/watch?v=nZYHazugVNA

5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: brushing

Brushing: consiste en seleccionar datos de interés.

Normalmente se utiliza la conjuncion Linking & Brushing, para que
los datos seleccionados en una representacion sean resaltados
también en otra representacion

Si se realiza sobre 2 dimensiones, puede seleccionarse
directamente la zona de interés con el raton

Si queremos seleccionar espacio n-dimensionales, hay que
especificar el conjunto de valores deseado. (N-dimensional
brushing)



5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Filtrar: brushing

Ej en Xmdv Tool, podemos seleccionar el valor de las variables que

SogcTo< oome oo —

gueremos modificando el rectangulo rosa:

IMC PSA TactoRectal Yolumen
e s, ! .
A L
/ ”. ' R T M
Fori e | | EPTR LT
S P | .
AR # . e

Elegimos los 2
casos con IMC y
PSA més altos, y
vemos los valores
gue toman esos
casos para

el resto de variables

Ademas, sitenemos
otra grafica (ver
pagina

Siguiente) los casos
se

Seleccionan
automaticamente.



5.2.6 Interaccidon con la Informacion:
Filtrar: brushing

» Ejde Link & Brushing con Xmdv Tool: los casos seleccionados en la
visualizacion anterior se seleccionan automaticamente en esta
representacion de Coordenadas Paralelas

j = ps" TaF Vo'
42.248 95.738 1 275.4

15.012 -1.678 -1 26
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5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Conectar

e Conectar: resaltar asociaciones entre datos o mostrar datos
relacionados con otros que estaban ocultos.

» Ej: Vizster (ver técnica Explorar), un software que permite explorar
las relaciones en redes sociales. Al hacer click sobre una persona,
te indica aquellos con los que esta conectado.
http://vis.stanford.edu/files/vizster.wmv

Y se utilizé en

la serie Numb3rs

De tv!:
http://www.youtube.com/watch?v=dcJtS-viyMQ
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http://vis.stanford.edu/files/vizster.wmv
http://www.youtube.com/watch?v=dcJtS-vjyMQ
http://www.youtube.com/watch?v=dcJtS-vjyMQ
http://www.youtube.com/watch?v=dcJtS-vjyMQ

5.2.6 Interaccion con la Informacion:
Conectar

» Ej: Visual Thesaurus (visto
también en la técnica Explorar)

» Al hacer click sobre un nodo, éste se expande para mostrar palabras
relacionadas que antes no aparecian.

] o} o
(o]
@]
"
o® [+) )
(8]
) [$]
® forward
(@] . b 5% o
o} @ ..
! ] a 0 0 (o]
0 o )


http://www.visualthesaurus.com/app/view

PSA v + w

e
—\CEZ )

5.2 Interaccion con la Informacion

e Resumen de técnicas:

Seleccionar

- Marking:

NNNNNN

0 2 24 26 28 30 32 34 3B 38 40 W 24269

IMC « 275

Codificar

180 180
160 160
140 140
120 [@North| 120 [m North|
o
H': - West m‘:< - West
Explorar o e} o
40 40
20 20
L o y

Reconfigurar

[(orE [ [MaNacER()

Filtrar

Conectar
Abstraccion
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5.3 HCI: estilos de interaccion

» HCI: Disciplina relacionada con el disefo, implementacion y
evaluacion de sistemas informaticos interactivos para uso de seres
humanos [ACM SIGCHI curricula, 1992, p 6]

» Estilos de interaccion: término genérico para agrupar las
diferentes maneras en que los usuarios se comunican o
interaccionan con el ordenador (preece, 1994)

» Estilos utilizados en terminales y PCs:
a) Lenguajes de comandos.
b) Rellenado de formularios
c) Seleccion por menu.
d) WYSIWYG (“What You See Is What You Get’).
e) Interfaces basadas en iconos.
f) WIMP (Windows, Icons, Menus and Pointers)
f) Manipulacion directa.
g) Era Post-WIMP



5.3 HCI: estilos de interaccion

 Lenguajes de comandos: las tareas que deseamos que realice el
sistema operativo 0 programa utilizados se indican mediante 1 o
mas comandos.

» Las command-lines interfaces (CLI) es el modo de interaccion mas
primitivo para usuarios no-expertos. Si bajamos de nivel, ya
entramos en modo programacion.

» Flexible y orientado a expertos.
» Ej: ejecucion del comando ‘dir’ en MS-DOS

‘\Users\x>dir
E1l volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
El nGmero de serie del volumen es: 2CBG-T704B

Directorio de C:\Usersix

8/07/2011 ©8:51 <DIR>
08:51 <DIR> .
10:03 <DIR> .dudess

11:34 <DIR> .eclipse
12:23 <DIR> .nbi
12:29 <DIR> .netbeans
12:09 <DIR> .netbeans-registration
10:01 .org.eclipse.epp.usagedata.recording.userId|
12:52 .recently-used.xbel
12:03 <DIR> .spss
11:47 <DIR> .squirrel-sql
16:35 <DIR> Application Data
13:53 <DIR> Contacts
11:35 <DIR> Desktop
08:18 <DIR> Documents
11:26 <DIR> Dounloads
14:26 <DIR> Escritorio
13:53 <DIR> Favorites
11:14 11.485 gsview32.ini
11:51 <DIR> Links
13:53 <DIR> Saved Games
14:27 <DIR> Screenshots
13:53 <DIR> Searches
09:48 76 SqlUiewerHistory.props
07:51 <DIR> Tracing M
09:05 <DIR> wekafiles
5/11/2010 12:59 <DIR> workspace
4 archivos 11.815 bytes
23 dirs 312.601.096.192 bytes libres

:\Users\x>




5.3 HCI: estilos de interaccion

» Rellenado de Formularios:

(e]

[e]

No se pueden dar 6rdenes al sistema: orientado a no expertos

Es poco flexible (no hay ventanas, no hay mas opciones que las que se
ven...)

Muy Util para entornos de trabajo en los que se hace entrada de datos
masiva

Rellenar espacios, y moverse entre espacio con tecla TAB.

Hoy adn se utilizan, coexistiendo con otros métodos de interaccion como
menus y punteros.
PINE 3.96 ADDRESS BOOK (Edit>

Nickname : NBA

Fullname : Players in the NBA
Fcc :

Comment

Al (s [-t--- 0 m | ordan®nba. com,

kmalone®nba.com,
drobinson®aol . comf

jiE] Get Help 8 eXit/Save i RichView [ PrvPg/Top
j Cance |




5.3 HCI: estilos de interaccion

» Seleccion por Menus: listas desplegables de posibles comandos a
ejecutar. La ejecucion de un comando lleva consigo el cambio en la
informacion o distribucion de la interfaz.

» Forma muy intuitiva de uso y aprendizaje

« Como ralentiza un poco a los usuarios expertos, suele acompanarse
de ‘shortcuts’.

File | Edt View Insert
New CtrieN '
Open Ctrl« O
Recent Files » | =

{ Save Ctrl«S 1‘
Save As. Bl
Export.,

Page Setup.

Print Preview...
=) Print Ctri«P
g4 bt Ctrie' W

- T—



5.3 HCI: estilos de interaccion

« WYSIWYG (what you see is what you get): permite actuar
directamente sobre una imagen que representa ‘fielmente’ el
resultado final, abstrayendo al usuario de comandos o cabeceras de
formato. Ej:
> Procesador de documentos: simula el efecto de fuentes, colores,...

o Computer-aided design

01T paBbi| AaBDC AseCel AaBbCe BN oo

......

O AsBbCeC AsBACel AaBh(




5.3 HCI: estilos de interaccién

» Interfaces basadas en iconos: un icono es un pictograma que
representa una aplicacion software, un comando o un archivo.

» Cuando parecia que las interfaces basadas en solo iconos habian
guedado obsoletas, éstas han vuelto a resurgir en aplicaciones
moviles (interfaces basadas en ‘apps’).




5.3 HCI: estilos de interaccion

« WIMP (‘windows, icons, menus and pointers’): Si a los iconos les
afiadimos ventanas, punteros de raton, menus, etc,... entonces
hablamos de WIMP.

b Manager ontiol Panel  Print Manages  Clipboad MS-DOS
Vieoret Prompt

» Intefaces WIMP son GUI (Graphical User Interface), pero hay GUIs
gue no son WIMPS, como cualquiera de las vistas anteriormente
(excepto la interfaz por linea de comandos).



5.3 HCI: estilos de interaccién

 Manipulaciéon directa: representa los objetos de interés de forma
inequivoca en la interfaz, y el usuario puede actuar directamente
sobre ellos.

» Los comandos se ejecutan a través de la interaccion directa del
usuario con el elemento de interés.

» Acciones rapidas y reversibles.

File Edit View Favorites Tools Help

0 Back ~ ? - Search | {75 Folders - (
i
dress || ) D:\A-privat\projekter\java-projekter \portscanner
Folders X Name
W] EPModup? 3 ¢ s BJMyTableModel java
) FileExplorer § ; port. ~jav
4 | JUnitTestJAOOSeminar PortFactory.Ja\.-a
+ [2) modules | portscanner. ~ds
+ |2 multimedielaering ;T portscanner,dsk
+ |) nakedobjects @) portscanner, html (
+ |) nakedobjects-1_1_5
) portscanner & portscanner. jpr ?
+ |2) prog_sysudv Eprogressﬁarpanel.fqav
1 | serviets ProgressBarPaneI.]a\,-a
() Swing_forsog =| readme. txt
JCE= A -— w [ resultatTableModel. ~jav
. -,




5.3 HCI: estilos de interaccion
e Era Post-WIMP

» El paradigma WIMP se considera estancado dados los recursos
actuales de los computadores.

» El objetivo es buscar nuevas formas de interaccion del humano al
ordenador que capturen de forma mas libre y flexible los deseos del
humano.

* “matching machines to humans” (Furness, TA., 2001)



5.3 HCI: estilos de interaccion

» Estilos de Interfaces post-WIMP:
> Realidad Virtual
c Realidad Aumentada
o Computacion Ubicua

Comparacion de estilos de presentacion

R €= Persona - Computador
C =
* m €= Persona - Mundo real
@ o ‘ | €= Mundo real - Computador

A)IGU B) Realidad Virtual

L — Computador

H =
'-8\*’g\)| * R — Mundo Real
o "

C) Comoutacion Ubicua D) Realidad Aumentada




5.3 HCI: estilos de interaccion

e Post-WIMP: Realidad Virtual

» El usuario esta inmerso en un mundo 3D sintético y se “siente”
dentro de él.

» Base de datos interactiva capaz de crear una simulacion que
implique a todos los sentidos, generada por un ordenador,
explorable, visualizable y manipulable en "tiempo real" bajo la forma
de imagenes y sonidos digitales.

 E




5.3 HCI: estilos de interaccion

o Post-WIMP: Realidad Aumentada

» El usuario ve la realidad “aumentada” o enriquecida con objetos 3D
sintéticos.

» Mas real que virtual.

.21 - i I =
Uouw role Bdil Siasucluse funt Bowsk Fellesa EySvle.

Técnicas de Interaccion

72



5.3 HCI: estilos de interaccion

o Post-WIMP: Computacion Ubicua

» El usuario trabaja en un entorno en el que existen un conjunto de
maquinas (pequefas) que pueden interconectarse entre ellos sin
cables.

» Usando pequeiios sensores, estas maquinas pueden detectar el
entorno que les rodea y ejecutar los procesos necesarias para
cumplir la voluntad del usuario.

» Ejemplo: un sensor detecta que el usuario llega a casa, Y otra maquina
enciende la cadena de musica, con el Volumen proporcional al ruido de la
habitacion. Y la PDA del nenarin ea ranacta al ordenador, Automaticamente, para

grabar los nuevos ficl i B
‘ i1




